一、Virt A Mate 简述
Virt A mate是一款由P站，也就是Patreon（国外一家艺术家创作者众募网站）的游戏制作组“Meshed VR”制作开发的3D游戏。基于C4D，可以直接使用大量的C4D模型，十分硬核，质量绝对是业内顶尖水准，很多欧美专业游戏制作组的水平都赶不上它，和一些3D电影大作比如战斗天使也不惶多让，据说相比之下I社的几个游戏简直弱爆了，很多画面直接截图就是油画级的。画质方面比I社的几个游戏，包括最新的HS2，以及欧美老牌的3dv更为细致优秀，可捏人，可创建场景，可创建动作，各项玩法非常的丰富。

二、游戏特色
	比I社，3dv更为细致的捏人游戏，比3dv画质更优秀。可自行创建场景，可自行创建动作相对于3DV这个老版本来说，这款游戏更加给力，更加有上升空间。

三、游戏玩法
	这个游戏的玩法大体上倒是和I社的Honey Select有点相像，就是可以创造自己心仪妹子然后设计搭建场景进行游玩的游戏。Virt A mate目的就是让玩家能自由捏出心目中的理想虚拟伴侣，借助极其细致的各种微调选项，让玩家捏出想要的脸孔、身材、与人体部位的大小尺寸，乃至于肌肉线条与脸部细节都能以假乱真。除此之外，游戏也有内建角色行为的功能，或者玩家可自行控制角色行为来录制脚本。游戏是纯3D，天生支持VR，光看制作组的名字就知道了，人家玩VR是专业级的。VR设备目前确定支持Oculus Rift、HTC VIVE和微软MR。

四、游戏测评
有玩过的玩家说，玩了VAM，I社是戒掉了，VAM秒杀一切HGame！但更多的玩家表示太难了。没错，就作者自己的体验来说，上手难度确实是劝退级的，很可能这款游戏就是国外众多3D漫画和游戏的制作源头软件，也就是你在外网看到的很多3D漫画、游戏，就是这货做出来的，它完全可以用来制作其它游戏，如果类比的话，相当于P图界的Photoshop，或者3D界的Maya或者MAX，绝对不是美图秀秀。但上手之后做出来的作品，差不多相当于学了三年的3D软件吧，就是这么拽。

五、游戏下载
· Virt A Mate 纯净版
https://pan.baidu.com/s/1pLY9Jr9a__RBIclQfzZgtQ
提取码：bmbr	解压缩密码：wc1046720814@zodgame
· Virt A Mate 整合版
https://pan.baidu.com/s/1MKOcNzaREmtGXkW-EgqzEQ
提取码：6atq

6、 游戏汉化包下载 & 汉化教程
· VaM_zh-CN（主要发布网站 ZOD，或VAM群文件有下载）
· 汉化教程
· 下载VaM_zh-CN.zip并解压缩
· 将VaM_zh-CN文件夹下的所有文件复制到VAM根目录，VAM本体文件夹必须在纯英文目录下。例如：D:\VAM
· 备份VAM根目录\VaM_Data\Managed\Mono.Cecil.dll
· 将 VAM根目录\BepInEx\core\Mono.Cecil.dll复制到VAM根目录\VaM_Data\Managed\Mono.Cecil.dll覆盖原文件。
· 每次更新游戏本体后请重新执行汉化教程第三步！！！
备注：截止2021-6-4日，VAM最新版本为1.20.77.9，下载游戏本体的玩家需更新游戏。

7、 运行VAM
开始游戏前，需要知道一些文件的功能，内容如下：
· VAM\VaM (Config).bat	
文件说明：开启VAM游戏配置界面，可调整游戏分辨率及全屏或以窗口模式运行游戏。
· VAM\VaM (Desktop Mode).bat	
文件说明：以桌面模式运行游戏，不适用VR设备。
· VAM\VaM (OpenVR).bat
文件说明：以VR模式运行游戏。
· VAM\VaM.exe
文件说明：VAM游戏主程序，运行此程序开始游戏。
· VAM\VaM_Updater.exe
文件说明：VAM游戏更新程序，运行此程序联网更新到游戏最新版本。（可能需要VPN）

8、 VAM快捷面板 & 功能栏
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	游戏模式（快捷键P）图标 & 图标说明 & 功能栏说明
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	打开主菜
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	返回开始场景
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	退出VAM程序
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	打开场景
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	浏览所有场景
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	保存场景
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	打开要编辑的场景
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	浏览所有模板
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	屏幕截图模式
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	在线浏览
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	打开包管理器
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	打开错误日志
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	浏览HUB
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	打开包生成器
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	打开信息日志
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	控制并与头部对齐
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	显示或隐藏VR手部
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	启用或禁用VR手碰撞
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	停止控制
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	启用或禁用手势控制
	[image: ]
	关闭快捷面板
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	重新播放
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	开始播放
	
	快捷键：U

	【功能栏】左下角灰条是常用功能栏，提供游戏模式的基础配置及快捷按钮。快捷键F1显示或隐藏功能栏。

	【切换UI界面】点击图标或使用快捷键U，显示或隐藏快捷面板。

	【显示／隐藏光标】点击图标或使用快捷键TAB，显示或隐藏光标来操作游戏。

	【用户界面偏移】使用滑块调整快捷面板上下位置。

	【用户界面缩放】使用滑块调整快捷面板的大小。

	【视野】使用滑块调整视角远近。

	编辑模式（快捷键E）图标 & 图标叙述
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	打开添加人物原子菜单 
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	打开添加Unity原子菜单
	[image: ]
	打开添加场景原子菜单

	[image: ]
	打开添加原子菜单
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	显示未激活的目标
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	选择对象
	[image: ]
	循环选择人物原子
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	显示选定的用户界面
	
	
	
	快捷键：N

	【显示／隐藏目标】点击图标或使用快捷键T，显示或隐藏目标原子相关联的控制点。

	【选择焦点】选择原子后，点击图标或使用快捷键F，将焦点对准原子。

	【重设焦点】释放焦点。当你旋转相机时，它将表现得像你再观察周围。



9、 VAM主菜单 & 常用菜单项说明

	菜单项名称
	菜单项内容说明

	
主菜单－文件（打开／保存）
[image: ]
	【新建场景】清空当前场景，新建场景（VAM游戏默认场景）

	
	【新建空场景】清空当前场景，新建空场景

	
	【打开包管理器】打开包管理器，管理各种打包资源，包文件类型为 *.var
　包文件存放路径：VAM\AddonPackages\　

	
	【加载场景】清空当前场景，在游戏模式下加载要打开的场景。
　非打包文件存放路径：VAM\Saves\scene　一般存放自己保存的场景。
　网上下的作者发布的包文件存放路径：VAM\AddonPackages\
　由于VAM游戏网络资源过于繁多，建议在AddonPackages文件夹下新建文件夹进行分类，可以使用中文，方便后期管理资源。

	
	【在编辑模式下加载场景】清空当前场景，在编辑模式下加载要打开的场景。

	
	【在线浏览】打开一个内置浏览器窗口，浏览在线资源，可能需要用到VPN。

	
	【保存场景】把当前编辑好的场景保存。

	
	【保存场景并添加到新包】（未学到此，后续更新）

	
	【保存场景并添加到当前包】（未学到此，后续更新）

	
	【打开包生成器】打开包生成器，添加场景相关文件并打包成 .var包文件。

	
	【屏幕截图模式】为当前场景截图，点击鼠标左键截图或按ESC键取消截图。

	
	【信息日志】显示信息日志，一般无内容。

	
	【错误日志】显示错误信息，如相关联文件丢失，程序错误及BUG等。

	
	【硬重启】在VAM游戏时，如添加新的包文件到包文件夹，并不能及时显示，需要重开游戏后才能显示，点击硬重启后，无需关闭游戏就可更新显示。

	
	【退出】退出VAM游戏。

	主菜单－用户首选项「性能」
	【快速设置】游戏性能快速设置栏，下面的参数会随选项做相应调整。
　经验建议：默认设置成高就好，如需光影效果明显将像素灯光数调整为4。
【性能监视器】显示当前游戏帧数窗口。
【使用缓存】使用缓存可以在游戏时快速加载重复内容以节省时间。
　其他设置根据玩家机的器配置可自行调整，最简单方法就是使用快速设置。

	主菜单－用户首选项「导航」
	导航中的设置主要针对使用VR玩VAM游戏的玩家，默认不动即可。

	主菜单－用户首选项「VR 1」
	【镜像到桌面】即使用VR玩VAM游戏时，桌面窗口显示VR窗口内容。
【用户界面】调整菜单项（文件、用户首选项等）在左边或右边显示。
【隐藏追踪器】对使用追踪器的玩家，可在使用此项隐藏追踪器模型。
【显示控制器】VAM游戏默认不显示控制器模型，可使用此项隐藏。
　其他设置根据玩家需要自行调整，在此不多描述。

	主菜单－用户首选项「VR 2」
	　此选项默认即可，也可据玩家需要自行调整，在此不多描述。

	主菜单－用户首选项「杂项」
	【确认加载】勾选此选项后，在当前场景加载新场景时会提示确认与否后再加载。
　其他设置根据玩家需要自行调整，在此不多描述。

	主菜单－用户首选项「杂项」
	【启用Hub】勾选此选项有助于在线查看Hub资源及下载所缺少的包文件。
【启用网络图像／音频】某些包文件的文件调用来自互联网，勾选此选项可启用。
【启用网络浏览器】勾选此选项可启用内置浏览器浏览网页。
【启用浏览器配置文件】勾选此选项可启用内置浏览器的配置文件。
【我承认上述插件免责声明并启用插件】不勾选此选项某些网上插件不可用。

	主菜单－导航
	　此选项默认即可，也可据玩家需要自行调整，在此不多描述。

	主菜单－选择
注意：编辑模式下显示
	左边的是原子列表窗口，显示当前场景加载的所有原子。
控制面板是根据所选原子可控制的部分，例如人物的头部、手臂等。
说白了就是选择已加载的原子的窗口。

	主菜单－会话插件
主菜单－会话插件预设
注意：编辑模式下显示
	这两个菜单项是定制VAM游戏会话插件用的。
（看时间和学习进度情况会后续详细讲解。）

	主菜单－场景插件
主菜单－场景插件预设
注意：编辑模式下显示
	这两个菜单项是定制VAM游戏场景插件用的。
（看时间和学习进度情况会后续详细讲解。）

	主菜单－场景照明
注意：编辑模式下显示
	场景照明一般不用设置，默认即可。
有些场景可使用插件调节灯光，比这个会方便很多。

	主菜单－场景添加原子
注意：编辑模式下显示
	VAM游戏会对所有原子进行分类，左边的类别列表列出了常用的一些类别，如人物、灯光、环境（即场景）、道具等等VAM自带原子分类，右边则是选中分类后所列出的原子对象，然后点添加原子按钮进行添加。

	主菜单－场景动画
注意：编辑模式下显示
	这个是VAM游戏专门为做动画用的。功能比较复杂，后续再更新说明。ZOD站点有老外制作的做动画视频教程，大家可以去看看，本教程只教最实用的内容。

	主菜单－场景杂项
注意：编辑模式下显示
	场景杂项默认即可。

	主菜单－场景音效
注意：编辑模式下显示
	场景音效是比较常用的，可以点击本浏览按钮浏览本地存放的音频文件，也可以输入音频文件链接后点加载按钮加载网络音频文件。
加载的音频文件可以通过动画触发来调用。
本地音效文件夹位置：VAM\Custom\Sounds\



10、 繁琐的放一边，先操作个实例了解下过程。
1. 新建一个空的场景
主菜单－文件（打开／保存）－新建空场景
2. 添加一个环境（场景），如老式客房
方法1：主菜单－文件（打开／保存）－场景添加原子
方法2：点击快捷面板上的 [image: ] 按钮。
类别选环境，原子选老式客房，点击添加原子按钮。
3. 添加一个妹子到场景
点击快捷面板上的 [image: ] 按钮。
类别选人，原子选人物，点击添加原子按钮。
4. 添加隐形灯光到场景
点击快捷面板上的 [image: ] 按钮。
类别选光源，原子选隐形灯光。
5. 关闭快捷面板，浏览当前场景
· 按U键关闭快捷面板
· 上下滚动鼠标滚轮，缩放浏览场景。
· 按住鼠标中键，平面上下左右浏览场景。
· 按住鼠标右键，环绕中心点浏览场景。
· 亦可使用键盘控制镜头浏览场景，详见：十一、VAM桌面游戏快捷键（摄像机操作部分）
6. 给人物摆个POSE
1) 点击快捷面板上的 [image: ] 按钮，弹出选择窗口
2) 在原子列表里选人物，控制面板列表点击控制，此时会转到人物原子的属性窗口
3) 在左边菜单项点击 “控制 & 物理1”，在右边的窗口中点加载姿势按钮，
4) 找到想使用的姿势点击，这样人物的POSE摆好了。
7. 给人物换个服装
1) 还是这个人物属性窗口，在左边菜单项点击 “服装”
2) 创作者过滤器默认是显示所有创作者服饰，以后下载的资源可能是某个创作者的，你只要点那个创作者的名字就只显示那个作者的相关服饰。
3) 这里自己操作下，实践才是学习最快的途径。
4) 折腾一会后，人物的服装也设置好了。
8. 调整下灯光
1) 点击快捷面板上的 [image: ] 按钮，弹出选择窗口
2) 在原子列表里选隐形灯光，控制面板列表里点击控制，此时会转到隐形灯光原子的属性窗口
3) 在左边的菜单项点击 “光源” ，调整下亮度、范围等属性后，灯光就调整好了。
9. 如果人物调整完毕（如人物、衣服、头发等），保存人物方便其他场景加载。
1) 点击快捷面板上的 [image: ] 按钮，弹出选择窗口
2) 在原子列表里选人物，控制面板列表点击控制，此时会转到人物原子的属性窗口
3) 在左边菜单项点击 “控制 & 物理1”，在右边的窗口中点击保存外观按钮
4) 在弹出的保存窗口中输入人物的名字后点击保存，然后给人物拍个照即可。拍照在方框外点鼠标左键。
10. 保存当前场景，方便下次加载。
1) 点击快捷面板上的 [image: ] 按钮，弹出保存窗口
2) 在弹出的保存窗口中输入场景的名字后点击保存，然后给场景拍个照即可。拍照在方框外点鼠标左键。

11、 VAM桌面游戏快捷键
	分类
	快捷键
	对应功能说明

	UI 系统
	F1
	显示或隐藏所有界面。

	
	U
	显示或隐藏快捷面板。

	
	T
	显示或隐藏目标原子相关联的控制点。

	
	H
	在显示和隐藏被设置为隐藏的原子之间切换。

	
	M
	在传输或不传输玩家相机镜头到桌面之间切换，对于VR来说。

	摄像机操作
	W
	摄像头前移，拉进画面。

	
	S
	摄像头后移，缩放画面。

	
	A
	摄像头左移。

	
	D
	摄像头右移。

	
	Z
	摄像头上移。

	
	X
	摄像头下移。

	
	Shift 配合上面单键使用，移动速度3倍。（例：按住Shift +W，3倍速拉进画面 ）

	
	F
	聚焦于所选原子。

	
	R
	释放焦点。当你旋转相机时，它将表现得像你再观察周围。

	
	TAB
	显示或隐藏光标来操作游戏。

	场景控制
	E
	切换到编辑模式。

	
	P
	切换到游戏模式。

	
	C
	将鼠标悬停在目标上选择目标时，如果有重叠的目标，只能点击前面的目标，但在选择目标前按C键可以切换要选择的目标。

	
	N
	按顺序选择场景中的人物原子。

	
	Shift
	在按住目标的同时，拖动目标会使其在X轴和Y轴上旋转。

	
	Ctrl
	在按住目标的同时拖动它，可以在X轴和Z轴上旋转它。

	
	ESC
	取消操作。如截图、保存、载入等操作按ESC键取消。

	录音
	Space
	停止录音……


※ 这部分内容参考ZOD论坛VAM版主大佬的帖子，非常感谢
VAM版主教学帖链接：Link （注意：ZOD论坛需要梯子）
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